


Je staat nu op het Griendmuseumpad bij de stenen

keet, die vroeger door griendwerkers werd
gebruikt om in te overnachten. Griendwerkers
hakken wilgenhout in de wintermaanden.

Houd vanaf de stenen keet
links aan en volg het pad langs
de griendaak Phija.

Je loopt over een kade door
wilgenvloedbos: een wilgenbos
waar de bomen bij vioed wel
eens ‘natte voeten'’ krijgen.
Vroeger werden deze wilgen
gehakt voor hun hout. Nu heeft
niemand het hout meer nodig
en de bomen groeien alsmaar
hoger en hoger.

Kijk of je een dunne en een dikke wilgentak kunt vin-den (niet
van de boom afbreken). Van dunne, buigzame takken kun je
manden maken. Probeer samen de takjes te vlechten. Probeer
het ook met andere natuurlijke materialen (bijvoorbeeld gras).
Van dikke, sterke takken maakten ze vroeger onder andere
bezemstelen. Probeer of je een tak als spring-stok kunt
gebruiken.




Volg het pad tot net voorbij de bocht naar links.

Volg het pad verder en stop bij het houten huisje.

De arbeiders die in dit gebied hout hakten, sliepen van maandag tot
en met vrijdag in het gebied. Op zaterdag gin-gen ze in hun bootjes
weer naar huis. Het werk gebeurde al-leen in de winter, dus een goed
(warm) huis was erg belang-rijk. Aan het begin ben je al een stenen
keet tegengekomen, dit houten huisje (griendkeet) was daar de
voorloper van.

Stel je voor dat jij de hele week hier zou moeten blijven. Je mag
maar drie dingen meenemen in de boot. Wat neem jij mee?




Volg het pad verder langs de hoge bomen tot je bij een rieten hut
komt.

Rechts zie je een akker met wilgen. De takken van deze wilgen
worden gehakt, net als vroeger. Zo’n wilgenakker heet een griend. Om
de griend heen zijn dijkjes gemaakt om te voorko-men dat de wilgen
steeds onder water staan.

Kijk naar de blaadjes van de knotwilgen. Zoek minimaal drie
verschillende blaadjes; let daarbij op de grootte, kleur en
randjes van het blad.

Ga op het eind van het pad
rechtsaf en loop voorzichtig
over de stalen vionder.
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Zoek drie verschillende insecten die je kunt oppakken. Teken
drie cirkels op de grond. Zet in iedere cirkel een insect in het
midden en kijk wie het snelst buiten de cirkel is. Waarom was
die ene het snelst? Zet de insecten terug op het plekje waar je
ze gevonden hebt.
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Bij de splitsing volg je het pad naar links tussen de wilgenakkers
door naar de hoge brug.



Je staat nu bij de wilgentuin. Hier
vind je verschillende soorten
wilgen. In de Biesbosch stonden
vroeger meer dan 100 soorten, nu
nog ‘'maar’ 60.

Ga naar de overkant van de hoge
brug en loop 20 meter verder.
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Sta stil en verstop je een beetje in de berm. Als je goed stil
bent komen de dieren die voor jouw lawaai gevlucht zijn weer
tevoorschijn. Hoeveel verschillende vogels tel je om je heen?
(het kan zijn dat je ze alleen hoort en niet ziet)

J

Loop naar de volgende brug en steek die over
Ga direct naar rechts.

Als je goed kijkt zie je overal kleine beestjes: torren, kevers, spinnen,
rupsen, bijen en als het warm is misschien wel vlinders.




Omgevallen, dode bomen worden expres niet opgeruimd.
In dood hout vinden veel dieren een schuilplaats en allerlei planten
kunnen erop groeien.

Welke planten groeien op de omgevallen boom?
Welke dieren zie je?

Loop door tot de brug en kijk bij
de waterkant.

Is het hoog water (vloed) of laag water (eb)? Wat denk jij? Hoe
kan je dit zien?

Vroeger was in de Biesbosch het verschil in waterpeil tussen eb en
vloed ongeveer twee meter (door de invloed van de zee).

Nu is de Haringvlietdam gebouwd. Er is daarom bijna geen eb en
vloed meer: bij vloed is het waterpeil in dit deel van de Biesbosch nog
maar maximaal 80 centimeter hoger.

Vervolg het pad naar links.



Je loopt over een kade door wilgenvloedbos: een wilgenbos waar de
bomen bij vioed wel eens ‘natte voeten’ krijgen.

Vroeger werden deze wilgen gehakt voor hun hout. Nu heeft niemand
het hout meer nodig en de bomen groeien alsmaar
hoger en hoger.
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Hoe hoog denk je dat de bomen zijn? Gebruik twee rechte
takjes en kijk op de tekening hoe je de hoogte kunt schatten.

Loop door tot je bij de steiger van het voetveer komt en neem de
pont naar de overkant.






